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z. ué es Guadalingo?

Guadalingo es un videojuego para practicar y aprender espaiiol en
inmersion que integra técnicas motivadoras para la adquisicion de
lenguas a través del aprendizaje experiencial y la gamificacion.

VIVE EL ESPANOL

El aprendizaje experiencial

El aprendizaje es una actividad que esta conectada con la experiencia. La mejor manera de aprender un idioma es en una situacion
inmersiva, viajando a un pais extranjero e interactuando en esa lengua.

Guadalingo es una propuesta que intensifica la sensacion de inmersion creando entornos enriquecidos de aprendizaje que permiten al
estudiante comunicarse y practicar la lengua. Se recrea Ia situacion de vivir en un pais hispano y asi acompafiar el estudio del espafiol
con las posibilidades de interactuar, socializarse y progresar.

Aprender jugando
Mediante la inclusion de elementos, mecanicas y dindmicas del juego se puede enriquecer la experiencia dentro y fuera de las aulas.

Guadalingo incluye todo esto para mejorar la motivacion y la conducta social del alumno, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje:
cuanto mas espafiol se practique y cuanto mds se avance, mas diversion, mas recompensas y una mayor sensacion de aprendizaje.

El estudiante podra crear y personalizar su avatar, acceder a nuevos contenidos a medida que vaya avanzando en el juego, conseguir
recompensas, hacer regalos, redecorar su casa, visitar a de sus amigos, disfrutar del tiempo libre... Y todo ello, japrendiendo y practi-
cando espafiol!

Contenidos
© Niveles disponibles: (¥ 5, (¥ y @

© (ada nivel consta de 25 misiones que incluyen milltiples y variadas actividades.
© Los contenidos de Guadalingo se adaptan facilmente a las clases, al syllabus del centro y a cualquier libro de texto, ya que se han

desarrollado siguiendo:

» el Marco comun europeo de referencia para las lenguas,
» el Plan curricular del Instituto Cervantes,
» el American Council on the Teaching of Foreign Languages.

© Através del Diario de aprendizaje, el estudiante debera superar las misiones que el juego le plantea dentro de diferentes es-
cenarios interactivos que simulan situaciones de la vida real. La tipologia de actividades es muy variada y se trabajan todas las
destrezas a través de situaciones significativas
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ﬂ Plataforma educativa para el profesor

El videojuego se complementa con Ia plataforma digital ELEteca® 4.0 que dota al profesor y a la escuela de todas las herramientas
necesarias para aprovechar Guadalingo en sus clases de espafiol.

Con Ia plataforma, el profesor podrd crear grupos privados (clases), realizar un seguimiento de los alumnos, crear contenido propio,
generar actividades colaborativas o trabajar con grupos de conversacion.

La plataforma permite:

» realizar un seguimiento del progreso de los alumnos de forma sencilla, dindmica y en tiempo real;
» crear tareas y actividades evaluables a través de sencillas herramientas de autor integradas;
» incorporar contenidos propios (presentaciones, documentos, videos, imagenes...).

s
® Registro y activacion de Guadalingo en la ELEteca® 4.0

Antes de descargarse Guadalingo en el dispositivo y poder acceder al juego por primera vez, tanto profesores como estudiantes debe-
ran realizar el proceso de registro en la plataforma educativa ELEteca® 4.0 (eleteca.edinumen.es) para la puesta en marcha del curso.

El proceso de registro de estudiantes y profesores es diferente, por lo que, dependiendo del rol, se deberan seguir unas instrucciones
u otras.

Registro de profesores
& Es necesario realizar este proceso antes que los estudiantes para crear la clase en [a que se tendran que inscribir.

Paso1 Crea tu cuenta de profesor:

Entra en la plataforma (eleteca.edinumen.es). Si ya dispones de una cuenta de usuario Edinumen, pulsa “Acceder” y escribe tu
nombre de usuario (e-mail) y contrasefia para entrar. Si eres un usuario nuevo, crea una cuenta pulsando el boton “Crear una
cuenta”. Es muy importante que en el formulario de registro selecciones “Profesor” en el mend despegable del perfil.

Paso 2 Valida el cadigo de acceso y activa Guadalingo:
Una vez dentro de la plataforma, introduce el cddigo (1) que te ha facilitado tu centro de trabajo y pulsa “Activar” (2) para

validarlo.
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Una vez que pulses el botdn “Activar” que aparece debajo de la imagen de Guadalingo, ya podrds acceder a los contenidos,
pero si quieres que tus estudiantes puedan visualizar y acceder a Guadalingo, tendras que crear una clase.

Paso 3 Crea una clase y asigna las misiones:

Ve a la pestaiia “Mis clases” (3) y crea una nueva clase (4). Automaticamente, la plataforma generara una “Clave de dase” (5) que
deberds proporcionar a tus estudiantes. Esta clave la necesitaran para inscribirse en tu clase.

CONTACTAR CON SOPORTE TECNICO

Tu chisse 3 ha creado cosmeclsmente

Validar tu cidigo € a_ m

Mis contenidos Informacién de licencia Mis chases
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seleccionar alflos FRCUTBO/S que uieras, y facAitar o clove 3 us estudiantes para que 58 inscriban

en efla. Tus estudiantes deberkn haber adquirido anleriormmente e303 mismos recursos para poder
acceder 3 ellos.

Clase A1_Profesor DEMO.ﬁ
Clave de chase: mwam TWE ()

Recursos asociados 3 la dase Configurar actividades

Usararivs inscritos Borrar

Bdiadic e s laclase @ [

A continuacidn, pulsa el botdn “Afiadir recurso a la clase” (6) y selecciona el nivel de Guadalingo que quieres activar para dicha
clase. El siguiente paso serd asignar las misiones que quieras que aparezcan visibles y disponibles para los estudiantes. Para
ello, pulsa Ia opcidn “Configurar actividades” (7) en la informacidn de la clase para acceder a los contenidos.

Clase A1_Profesor DEMO [ minar cloee |
Clave dé clase: mwxm TWE £
Recursos asociados a la clase '-Uﬂﬁs""i'itli"idﬂﬂ‘n Usuarios inscritos. Borrar
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Por (ltimo, marca las misiones que quieras que estén disponibles y pulsa el botén “Guardar cambios”. Si lo deseas, también
puedes activarlas todas seleccionando la opcidn “Asignar todas” (8).

R o

Puede configurar las actividades que quicee activar o desactivar para esta clise

SGUADALINGO

Este proceso lo puedes repetir cuando quieras activando o desactivando las actividades que elijas segin las necesidades de tu
clase. Ademds, el “Libro de calificaciones” de tus estudiantes se ajustara automdticamente en funcidn de las actividades que
vayas activando o desactivando.
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P E

Tuturno
Elige una letra.

ALBICIDPERFIGIH]I
QY L [MINNTO PR Q)
RASLTIULVIwix]v]z]

62DT A ITHELGBHEICERICEVEL L, BREQATVDEZISNET,

iEnhorabuena!
Has ganado.

vKS = 100 puntos

Acabas de conseguir




B

WEEERIVEI Yy T BE. ESICRORZVHBBNET,

) (imara » BEQEEEF v 7F +—F 3
EJ Galeria »INETleF v 7F v LEEGZRHEL. RAIKES
‘EQ‘ MEHSEjES » Guadalingott RDEAICA— IV EED
BRE
Wo| TOREVETY Y HTBE, BERS * x
IE}E?%E?J'\& Y. A7 bREZVH Configuracida
og Sonido 4
A3 Idioma w

) Salir




VIVE EL ESPANOL






