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・Guadalingoのミッション遂行状況は、ELEteca内で確認できます。ELEteca内で
正しいクラスに登録されているかどうかを必ず確認してください。また、週に1回
程度はELEtecaにログインし、ミッション遂行状況が正しく反映されているかを確
認してください。

・次のミッションをアンロックするためには、前のミッションでの正解率が50％以
上でなければなりません。

・コース合格（=単位修得）するためには、すべてのミッションに取り組み、かつ
ミッション全体を通しての正解率が60％以上でなければなりません。

・トラブルや不具合についての問い合わせは、ELEteca内のContact Supportから
行って下さい。英語で問い合わせできます。

・開講期当初から取り組めば、十分に時間があります。「登録したつもりでいたが
できていなかった」「締切が近いので、まとめてミッションを片付けようとした
が、自分の情報環境のトラブルで間に合わない」といったような場合でも締切延長
はありません。余裕をもって取り組んで下さい。

全般的な注意



ステップ1 アカウントの作成
プラットフォーム(eleteca.edinumen.es）にアクセスし、"CREAR UNA CUENTA"をクリックし、ア
カウントを作成してください（A）。
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✓ データ入力画面のEmailアドレス欄には大学発行メールアドレス（...@st.kyoto-u.ac.jp）を入 
力してください（B）。登録歴があり、同じメールアドレスが使えないという警告メッ
セージが表示された場合のみ、その他のアドレスを入力してください。

✓ Contraseñaには、自分で決めたパスワードを入力してください。
✓ Nombreには学生番号をハイフン無し半角10桁で入力してください（C）。
✓ Apellidoには氏名を漢字で入力してください（D）。
✓ Perfilは"Estudiante"を選んでください（E）。
✓ 他の欄は自分で適切な項目を選択してください。

次に出てくる画面では、以下の指定に従って、データを入力してください。画面の見た目が変わっていても、項目は同じで
す。

A

データ形式が指定に従っていない場合、課題点が成績に正しく反映されないことがあります。

5

登録作業
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ステップ2 ライセンスコード登録とGuadalingoのアクティベーション
登録が完了したら、Eletecaにログインします。ログイン後、生協で購入したライセンスコードを登録
し（①）、"Activar"をクリックして、アクティベーションを行います（②）。
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.
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アプリのダウンロードとアクセス

.

ダウンロード
Guadalingoアプリのダウンロードリンクは次のページにあります。
www.edinumen.es/guadalingo/descargas.html

.



.


もしパスワードを忘れた場合、"He olvidado mi contraseña"をクリックし、指示に従ってください。パスワー
ド再設定用リンクを含むメールが届きます。

Guadalingoへのアクセス
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クラス登録ができていないと、下記のメッセージが表示されます。6ページ記載のクラスキー入力を行って
ください。

言語とアバターの選択

.

.


.

チュートリアル

.
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学習の開始

チュートリアルが終了すると、学習を開始できます。開始地点は、Guadalingo世界にある自宅です。

.

画面左側パネル

ミッション記録（Diario de misiones）

  ミッション記録では、実際の生活に沿ったアクティビティに取り組みます。さまざまなタイプのアクティビ
ティが用意されています。

.
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.


各ミッション終了後に、補足練習問題にアクセスできるようになります（実施は任意）。完了したミッションに
アクセスすると、画面左側の上から順番に"Misión","Ejercicios extras", "Diccionario", "Teoría", "Reflexión", 
"Práctica de pronunciación"というボタンが並びます。

"Reflexión"に気がついたことを記入し、"Diccionario"で語彙や表現を確認していくことで、あなた自身の学
習記録ができあがっていきます。

様々な課題をこなしていくと、星を入手し、Guadalingo内で利用できるコインが増え、プレゼントを手に
入れることができます。
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追加e-learningアクティビティ
.

.



.

.


.

画面上部および下部パネル

.

.


.

現在のミッション

辞書

コイン

アバター設定
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  家を自分好みに変えることもできます。飾り付けたり、新しい家具を買ったり、家を買いかえたりできます。

2つのバーはそれぞれ、Guadalingo内での経験値とスペイン語学習のレベルを示しています。

友人をつくり、ソーシャルゾーンに行ったり、チャットで会話したり、メッセージを送ったり、家を訪ね
たりできます。

画面右側パネル

.


経験値と学習レベル

友人

自宅設定

食事（エネルギー）
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.


.







.






.

このアイコンがある場所（LoungeとPlaza）はソーシャルゾーンで
す。友人とチャットしたり、友人にプレゼントをしたり、他のプレ
イヤーと遊んだりできます。

.

地図

自宅

マルチプレイヤーゾーン
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.


• ¿Quién es quién?（推理ゲーム）
一人でもできますが、ソーシャルゾーンでなら二人でできます。
質問をして、答えになっているモノや人を推理するゲームです。質問は画面右側のリストから選びます。

.


.


ミニ学習ゲームゾーン
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• Ahorcado（ハングマン）
一人でもできますが、ソーシャルゾーンでなら二人でできます。
ある単語の定義を読み、その単語を推測し、単語に含まれる文字を選んでいきます。

.

単語に含まれない文字をクリックすると、ライフ（6つ）が1つ減ります。

.
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携帯電話ボタンをクリックすると、さらに次のボタンが現れます。

.





.



技術サポートは以下まで（スペイン語/英語）

support@edinumen.freshdesk.com

携帯電話

設定



www.edinumen.es/guadalingo  |  guadalingo@edinumen.es
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